Учебная программа
Курса Web-дизайна

· Основы дизайна интернет-сайтов. 

· Необходимая терминология. Общее представление о дизайне в интернет.

· Процесс разработки сайта и средства его оптимизации. Стандартное техническое задание на разработку сайта.

· Современное программное обеспечение, используемое в разработке интернет-страниц. DreamWeaver, HomeSite, FrontPage.

· Использование DreamWeaver для формирования цветовой схемы сайта.

· Понятие о каскадных таблицах стилей. Их создание с помощью DreamWeaver.

· Информационная архитектура сайта и требования к ней. 

· Составные элементы информационной архитектуры.

· Принципы распределения информации на сайте.

· Структура разделов сайта и установление взаимосвязей между ними.

· Визуальные компоненты интернет-страницы.

· Создание простого сайта с линейной структурой навигации.

· Работа с шаблонами в DreamWeaver, их применение для дизайна страниц.

· Практическое занятие: создание простого сайта с использованием шаблонов.

· Эргономические характеристики сайта. Юзабилити. 

· Оценка качества восприятии информации пользователями сайта. Оценка юзабилити.

· Приёмы и принципы макетирования. Различные подходы к размещению информации. Практические примеры.

· Структура навигации сайта. Навигационные палитры и их применение при создании сайта со сложной структурой.

· Изображения в составе сайта. 

· Иллюстрации. Краткая характеристика наиболее распространённых форматов.

· Подготовка изображений к публикации в интернет. Уменьшение размера картинки с минимальными потерями в качестве.

· Особенности обработки изображений с прозрачными областями.

· Использование библиотек готовых изображений.

· Практическое занятие – подготовка изображений и размещение на сайте.

· Графические элементы сайта (кнопки, фон). 

· Создание кнопок.

· Создание фона в распространённых графических редакторов. Приёмы создания узоров, в том числе «бесшовных».

· Работа с фрагментами изображения.

· Практическое занятие: улучшение интерфейса сайта благодаря использованию кнопок. Настройка фона.

· Анимированные баннеры и изображения. 

· Формат GIF и его назначение.

· Создание файла с анимированным изображением и уменьшение его размера для размещения на сайте. Создание GIF – анимации на основе других графических файлов.

· Разработка идеи баннера, его создание и размещение на сайте.

· Как реклама действует на пользователя. Выбор оптимальной стратегии.

· Работа с ImageMap. Создание карт изображения. Их значение для дизайна сайта.

· Динамические элементы сайта. 

· DreamWeaver. Панели инструментов, применяемые для настройки обработки событий.

· Включение в состав интернет-страницы наиболее часто используемых стандартных операций, таких как открытие нового окна, использование модального окна.

· Более сложные динамические элементы – раскрывающиеся меню сайта, анимация отдельных слоёв изображения.

· Применение Flash Player.

· Практическое занятие по созданию кнопок с эффектом rollover.

· Тестирование сайта и его оценка по различным параметрам. 

· Поэтапная характеристика процесса проведения тестирования. Критерии оценки.

· Тестирование на аудитории. Формирование отчёта и предложений по редизайну в случае необходимости.

· Приёмы, позволяющие сделать подачу материала более чёткой.

· Источники информации о web-дизайне.

· Практическое занятие: тестирование сайта и формирование списка необходимых изменений и улучшений.

· Тема №2. Размещение на хостинге:
· 1.1. Правила размещения на бесплатных хостингах: narod.ru.
· 1.2. Правила размещения на платных хостингах.
· 1.3. Использование FTP протокола.
