Учебная программа

CorelDraw

Занятие 1. Введение в компьютерную графику. Основы работы с программой. 
Понятие векторной и растровой графики.
Программа CorelDraw: Настройка программного интерфейса.
Цветовые модели - основное понятие цветовые палитры. Назначение цвета объекту.
Графические примитивы. Выделение и преобразование объектов.
Управление масштабом просмотра объектов.
Режимы просмотра документа.
Направляющие, привязки, линейки, сетка.
Копирование объектов. Упорядочение размещения объектов. Группировка объектов.
Практическая работа: «Чебурашка» из примитивов.
Практическая работа: Домик из примитивов.

Занятие 2. Редактирование геометрической формы объектов.
Типы объектов: графические примитивы и свободно редактируемые объекты. 
Работа с контурами.
Преобразование объектов с помощью докеров преобразования: 
масштабирование, перемещение, поворот, скос, размер.
Работа с цветом: инструмент пипетка. 
Градиент, создание и сохранение собственного градиента.
Практическая работа: Будильник.
Составные объекты. Логические операции.
Практическая работа: Дискета.
Практическая работа: Логотип.

Занятие 3. Создание и редактирование контуров.
Создание объектов произвольной форы. Свободное рисование и кривые Безье.
Изменение геометрии объекта с помощью инструмента редактирования формы.
Навыки работы с контурами. Настройка контура.
Практическое задание: Яблоко.
Практическое задание: Дорожные знаки.
Разделение объектов с помощью инструмента нож.
Удаление части объекта с помощью инструмента-ластика.
Практическая работа: Кораблик-парусник.
Практическая работа: Кот-мультик.

Занятие 4. Интерактивные эффекты.
Добавление перспективы. Создание тени. Применение огибающей. 
Деформация формы объекта. Применение объекта-линзы. Оконтуривание объектов.
Эффект перетекания объектов. Придание объема объектам. Эффект Pover Clip.
Практическое задание: Мухоморы.
Практическое задание: Прозрачность.

Занятие 5. Оформление текста. 
Виды текста: простой и фигурный текст.
Фигурный текст: создание, редактирование, форматирование.
Размещение текста вдоль кривой.
Редактирование геометрической формы текста.
Простой текст: создание, редактирование, форматирование.
Навыки работы с текстовыми блоками.
Практическое задание: Вывеска.
Правила создания визитки согласно требованиям типографии.
Практическое задание: Создание собственной визитки.
Практическое задание: «Печать».

Занятие 6. Работа с растровыми изображениями.
Импорт растровых изображений. Редактирование растровых изображений. 
Трассировка растровых изображений. Форматы векторных и растровых изображений.
Градиентная сетка. Создание объектов со сложными цветовыми переходами.
Практическая работа: Трассировка Бабочка.
Практическая работа: Создание открытки.
Практическая работа: Упаковка.
Занятие 7. Кисти в программе CorelDraw.
Работа с кистями, типы кистей, настройка кистей. 
Создание и сохранение собственных кистей. 
Верстка в программе CorelDraw. 
Понятие буклета и брошюры, листовки. Понятие спуска полос.
Создание многостраничного документа. Создание календарей. Создание буклета.
Практическая работа: Календарь.
Практическая работа: Создание буклета.

Занятие 8. Форматы файлов для полиграфии и для Web.
Создание собственной цветовой палитры.
Подготовка макета к печати. Настройка параметров печати.
Режим цветоделения. Требование типографий. Подготовка изображений для Web.
Проверка зачетного задания.

